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* Donjons & Donjons

(Dés 7 ans / pour 2 joueurs / 30 mn par partie environ)

Cceeur de cible : Tout public, ado, adulte

Mécanisme principal : Combinaisons, anticipation, réflexion

Ambiance : Plan tactique, stratégie, accessible, téte a téte intense

Deux joueurs se font face. Chacun dirige une citée représentée par deux Donjons.
Deux armées composées de Fantassins, Paladins, Archers et d‘uneTour de sic¢ge

vont devoir s’affronter. Le premier joueur qui a ¢liminé les deux Donjons de la

cité adverse est déclaré gagnant.
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Jeu de stratégie et d’anticipation accessible dés 7 ans, Donjons &

Donjons revisite intelligemment 1’esprit tactique des Echecs en offrant

de nouvelles regles et combinaisons de déplacement innovantes tres

facilement assimilables.
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3 Deux joueurs se font face. Chacun dirige une cité représentée par deux Donjons. Deux armeées
| composées de Fantassms, Paladms, Archers et Tour de siége vont devoir s"affronter. Le premier
| joueur qui a éliminé les deux Donjons de la cité adverse est déclaré gagnant.

Jen de stratégie et d’anticipation accessible dés 7
ans, Donjons & Donjons revisite intelligemment
1'esprit tactique des échecs en offrant de nouvelles
régles et combmaisons de déplacement facilement
assimilables.

Chaque catégorie de soldat posséde une faculté
d’attaque et de déplacement spécifique, toujours
d’une case 4 la fois.

Les Donjons. piéces principales et cibles de 1’ad-
versanre, sont eux immobiles_. La Tour de siége,
piéce unique dans chaque camp, donne un intéret
particulier & la mécanique de jen

La partie se joue a deux joueurs sur un plateau de

63 cases, et par le déplacement de quatre types de
pions : Fantassim Archer, Paladin et Tour de siége.
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Contenu : 1 plateau de jeu, 42 picces de jeu.

www.lesjeuxdesocietedenico.com Tel 06 13 67 28 16
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