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(Des 7 ans / pour 2,3 ou 4 joueurs / 15 mn par partie environ)

e Coceur de cible : Tout public, enfant, ado, adulte

e Mécanisme principal : Combinaisons, alignement, placement par
couleur, mémorisation

e Ambiance : Tactique, stratégie

4 par 4 mélange habilement réflexion, observation, stratégie et
anticipation. Il faut former un maximum de combinaisons de 4 palets
de 4 couleurs différentes en ligne, en colonne, en diagonale ou en
carré en utilisant I’ensemble des palets posés sur le plateau par la
communauté de joueurs. Jeu qui plaira a tout public par sa simplicité
et pourtant tres profond, 4 par 4 a ce petit plus génial de pouvoir se
jouer en deux manches complémentaires, mais pas que...

Une régle du jeu acquise en 30 secondes, des milliers de parties sans
jamais aucune répétition de coups, une victoire toujours incertaine,
un futur grand jeu abstrait bient6t incontournable ?

Top] A4pardestunjeude logique et de stratégie pour deux, trois
~—- =l ou quatre joueurs qui mélange habilement réflexion, ob-
=N servation et anticipation. Accessible par toute |a famille, il
a ce petit plus génial de pouvoir se jouer en deux manches
complémentaires, mais pas que ...
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Trés rapidement assimilée en quelques minutes, la mé-
canigue de jeu propose des parties vivantes et animées.
—: | Gagnant ou perdant, vous ne voudrez qu'une chose :
2wzl Rejouer !
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— But du jeu : Chaque joueur doit composer le plus grand nombre
i | @ o de combinaisons de 4 couleurs différentes en ligne, colonne,
(i \ + s diagonale ou carré.
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[] ' Des centaines de milliers de possibilités de jeu, des par-
= ties toujours différentes. Les difficultés et réflexions sont
(‘.. D croissantes, il ne faut pas offrir un point de trop a
T I'adversaire |
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Contenu : 1 plateau de jeu, 48 palets en bois colorés, 4 marqueurs de score
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